Scheda supporto sviluppo tema dell’anno AISA

Testo biblico: Marco 10:4¢-50

Tema centrale:

Se ha capito chi é verarente Gesc, fa di twtdo per Stare con /lu. Non 2/

importa c/eg// ostacoli da Superare o di cid che pensa /a 33/7&9,

Applicazione:

Solo conoscendo dawero i/ nostro Salvalore possiamo chiedere con la cerdezza

di essere ascoltati, compres:, aulads.

Compilate prima la “Scheda studio A” e poi la “Scheda Svolgimento B”.



Attivita, azioni, persone, oggetti

Possibili elementi del programma

Leggete il testo attraverso le “lenti del

Elencate una serie di cose da poter fare

Versetto , L R o CU .
programma’ e annotate ogni azione, attivita, ispirandovi a cio che avete scritto nella colonna
persona... precedente...

46 Gesct/discepol//Folla 3rczna’e confusione
- Uscivapo festa?
Bartimeo
- sStava Seduto
47 Bartimeo ?aa/cano che ha 5/503/70
- wrla che sta per cadere, per arnegare
4S5 Ffolla I S?L(dall‘a VS | 5//730/0
- Voleva zittir/o
Bartimeo
- wrla pia forte
49 Gesct
Cieco percorso ad ostacoll
- S alza
50 cieCo S?L(ac/ra che ostacola
- va da Gesu
sl Gesct
- domanda
creco pOSiQZIAOhIA
- C/?/leo/e i/ /)7/‘/‘6260/0 /‘/AC/W‘e\SZ‘e
52 Gesct
- parla e lo guarisce presio
Creco

- recupera la vista

- Seﬂae 6@54‘(




Descrizione dettagliata del programma con indicazioni di tempo

Timi 5 X
{ming Elementi del programma Materiale
4 158.00 | Bewencts. Avete ma 3/ocaz‘o a Lap/ e 43/73///.7 Ne! | Travestiment’ o
3/0@0 A Oﬁgf ci Sara wun Solo agne//o e tanti lupi. maschere da lupi.
I lupi s/ dividono in 4 sguadre e ogni sguadra, Una maglietta
con elementi diversi, dovra ostacolare il percorso | bianca e una benda
del/ agrello. Pront? per /'agnello.
(Creare 4 postaziom — 03/7/ 5?4(620’/‘62 5&33//3 Una
postazione di partenza e por Si Fetsta).
Postazione r. | — Percorso ad ostacoli Twtto cid che PUS
A1510 | I lup/ costruiscono wun percorso del/ soldato, essere wiile per
/ ‘agne//o deve superarlo ad occhi chius:. Creare wun percorso.
4 18.30 | Postazione rn. 2 — Kipr odor Un tavolo, arosn o
King odors ad OCC/?[ C/]/'L(\S/l. pro/'am/.
h15.50 | Postazione n. 3 — Quiz 10 domande bibliche
Un arimatlore dovra porre 10 domande a cui o tecniche.
/ ‘agne//o dovird r/\s/vona’ere mentre /a Sfaac/ra der
/a/v/ fard confusione.
A6l | Postazione . 4 — Labirinto Nastro o corda per
L‘agne//o deve riuscire ad wscire da wun labirinto. creare 1/ labirinto.
Dé{e Variants:
— Jabirinto al buio
— bendaddo con wuno che di indicazion e 3//
altr che wrlano per disturbare
A 16.30 | Concl/usione 3/‘oco. L‘agne//o arriva alla fonte Presio = Torcia
della luce (o fog//e /a Benda) e trova wun amimalore
che 3// rega/a wuna torcia per non essere pict al
AL(/'O.
A ie.4s | Viene letta /la paraéo/a e/ ‘c;pp//caz/one.
A G55 | Canti / Gridi / Preg/y/era J/ Annenci




